Créer un wireframe avec
Balsamiq
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I. Contexte

Durée: 1h

Environnement de travail : Balsamiq Mockup 3 ou Balsamiq Cloud

Contexte

Balsamiq wireframe est un outil de création d'interfaces graphiques fréquemment utilisé par les UX et Ul
Designers, en phase d'idéation, pour concevoir des wireframes.

A travers ce cours vous allez apprendre a concevoir votre premier modéle filaire. Nous allons dans un premier
temps découvrir l'interface de l'outil et ses principales fonctionnalités. Nous poserons ensuite les premiers
éléments graphiques qui fagonneront votre modéle de conception. Et pour finir nous découvrirons comment batir
une navigation entre chacun de vos wireframes. Nous aborderons, également, les formats d'exports disponibles

Il. Découverte de l'interface

Objectifs

e Découvrir l'interface de Balsamiq

Mise en situation

Balsamiq wireframes est un outil de conception d'interfaces graphiques complet dont nous allons découvrir
l'interface pour en dégager les principales fonctionnalités.



St' I Découverte de l'interface

L'interface principale

Une fois Balsamiq wireframes téléchargé ici' ou via l'interface web : https://balsamig.com/buy/#cloud. L'écran
principal de l'application se présente sous la forme suivante :

Bar d'outils

5 Mew Mischup 1 - New Balsarniq Project 1 - [New Project] a X
Edt ¥ Windows Help
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Librarie de composants graphiques ouverte T
Panneau
Panneau C de
de anvas propriétés

navigation

ouvert

Alternate Versions |7 —

Le canvas

Le canvas est la zone principale de l'outil dans laquelle vous allez positionnez vos composants graphiques.

La librairie de composants

La librairie de composants est un panneau, que vous pouvez ouvrir ou fermer, grace a l'icone présente a droite,
dans la barre d'outils. Elle vous propose un certain nombre de contréles précongus que vous retrouvez dans les
applications et sites web. Ils sont classés par typologies de contenus : boutons, texte, formulaires, etc. Vous pouvez
placer ces composants dans le canvas central par simple glisser-déposer.

[ All ] Assets Big Buttons Commeon Containers Forms lcons i0s Layout Markup Media Symbols Text
[ : ; I I Q
crumbs Browser Button Button Bar Calendar Callout Chart: Bar Chart: Column Chart: Line Chart

1 https://balsamiqg.com/wireframes/desktop/
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Découverte de l'interface Stu

Si les composants proposés par l'outil ne sont pas suffisants, vous pouvez également en importer en vous rendant
dans le menu Aide > Télécharger plus de contrdles... ou en les créant vous méme a l'aide des
composants géométriques et autres icones et symboles a votre disposition.

Project Edit View Windows Help

New Balsamiq Project 1 Balsamiq Support Portal
lj [ ] ] Online Documentation
N

Keyboard Shortcuts

Community Forums i

Download More Controls (Mockups to Go)

Unregister from this Computer...

Accordion Alert Box F'|a'_|'r Ea[kgrgund Music y5e
L
. Learn About UX at UXApprentice.com
Mockups I — o
| Need Inspiration! 4
New Mockup | What Should | Make for Dinner?
Check for Updates...

About Balsamig Mockups

Le panneau de propriétés

Le panneau de propriétés est un panneau de paramétrages qui contient des actions communes (alignement,
superposition) et des propriétés spécifiques a chaque contrdle d'interface utilisateur. Il peut également étre ouvert
ou fermé a 'aide de son icdne associée, a droite dans la barre d'outils.
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Découverte de l'interface
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Découverte de l'interface Stu

Quick Add

]

Project Information

Description

Click here to edit project description.
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Stu Découverte de l'interface

Le panneau de navigation

Le panneau de navigation affiche I'ensemble des wireframes créés pour le projet et que vous pourrez lier plus tard
par un systeme de liens interactifs.

BB | +

| —
Alert Alert
Adort taxt goss here Aert |
—_— e 1T =
Accordion Alert Box Al
Wireframes 0=

o 10 Iratal Mackups for Deskisg

Desktop - Install...
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Syntaxe | Aretenir

Balsamiq wireframes présente une interface générale permettant d'accéder rapidement a la plupart de ses
fonctionnalités et centre son utilisation sur un espace graphique, le canvas, sur lequel il est possible d'ajouter
différents composants d'interface utilisateur. Ceux-ci peuvent étre ajoutés directement depuis une librairie de
composants ou créés de toutes pieces. Chaque composant dispose de son propre menu de configuration et un
panneau de navigation permet de passer d'un wireframe a un autre au sein du projet.

Complément
https://balsamiq.com/wireframes/desktop/
https://balsamig.com/buy/#cloud

Exercice : Appliquer la notion [solution n°1 p.25]

Exercice

Quel profils de métier utilisent ['outil Balsamiq pour concevoir un wireframe ?
O L'Ul Designer

O Lesdéveloppeurs

O L'UX Designer

O Le product owner

Exercice

Comment s'appelle la zone dans laquelle on place les éléments graphiques ?

O Cadenas
O Canvas
O Calebas

Exercice

Dans quel panneau peut on modifier les attributs d'un composant ?

O Panneau de propriétés
O Panneau de navigation

O Panneau de la librairie de composants graphiques

IV. Créer son premier modele de conception

Objectifs
e Apprendre a écrire un modéle de conception

e Réaliser des wireframes interactifs
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Mise en situation

L'étape de création des wireframes est une étape primordiale qu'il ne faut pas délaisser car c'est une premiére
ébauche filaire de votre projet, qui va vous permettre de vous poser les bonnes questions : quels éléments dois-je
positionner dans la page ? ou doivent-ils étre placés ?

Créons aujourd'hui notre premier modele de conception c'est-a-dire une architecture, une structure graphique qui
va répondre a un probleme type et qui pourra étre réutilisée comme base de réflexion pour un autre projet de
conception d'interface.

Les éléments d'un modéle de conception

A l'instar des scénarios, les modéles de conception sont généralement pré-rédigés comme une histoire décrivant les
éléments clés auxquels l'interface devra répondre.

Un modele de conception peut se présenter sous la forme suivante :
* Nom du modeéle: Il doit étre précis et spécifique.
o Description : Décrit les éléments principaux attendus.
e Probléme : Décrit quand utiliser ce modéle.
o Contexte d'utilisation : Décrit comment le probleme est résolu et pourquoi ce modele existe.
 Solution : Explique d'une maniére détaillée le fonctionnement attendu.
» Recommandation : Liste les points conseillés pour améliorer le modele.

o Exemple : Présente un site de référence sur lequel s'appuyer.

Ecriture des premiéres catégories d'un modéle de conception

Pour illustrer la constitution d'un modéle de conception nous prendrons l'exemple d'un site web d'un parc
d'attraction souhaitant offrir la possibilité a ses utilisateurs de consulter les offres d'entrées et d'acheter des billets
en ligne:

e Nom dumodéle : Tunnel d'achat d'un site de billetterie pour Parc de loisirs

o Description : Le tunnel d'achat doit, en premier lieu, présenter 'offre de prix et afficher clairement un bouton
pour effectuer un achat en ligne. La seconde étape consiste, via ce bouton de réservation, a entamer le tunnel
d'achat jusqu'a la confirmation du paiement.

o Probléme: Les futurs visiteurs souhaitent acheter leurs billets en ligne.

o Contexte d'utilisation : Ce parcours utilisateur est a utiliser quand les parcs de loisirs offrent la possibilité de
faire des réservations ou achats en ligne. Il est d'autant plus recommandé lorsque les contacts physiques sont
a limiter a l'extérieur et que la capacité d'accueil du parc est restreinte.

10 Tous droits réservés a STUDI - Reproduction interdite



Créer son premier modeéle de conception

Ecriture détaillée de la solution

stu

La partie solution d'un modele de conception nécessite une analyse précise des interactions souhaitées, illustrée si
possible par des exemples existants, nous nous contenterons ici de présenter la structure attendue jusqu'a la

constitution d'un panier d'achat par l'utilisateur :

PuypuFou
e
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Présentation des offres tarifaires et accés au bouton de
réservation : il existe différentes offres en fonction du profil des
visiteurs et des options de découvertes souhaitées. L'interface se
doit de les représenter par l'affichage de grilles tarifaires se
mettant a jour dynamiquement en fonction des options
sélectionnées. Une fois que le visiteur a cliqué sur le bouton
« Réserver », il est redirigé vers un nouvel onglet du navigateur (il
est important de préciser cela car dans l'interface présentée il
n'existe pas de fil d’Ariane ou breadcrumb pour retourner en
arriere et consulter la grille tarifaire).

Premiere étape du tunnel d'achat : cette nouvelle page se
présente comme un tunnel d'achat avec 4 étapes apparentes.

L'utilisateur a deux options a sélectionner :
1. La durée de sa visite :

o Réserver un billet seul : visite d'une journée (option
sélectionnée par défaut, car la plus fréquemment
plébiscitée par les utilisateurs du site)

o Réserver un séjour : billet d'entrée pour une journée +
hotel

En fonction de cette premiere option, les tarifs des billets se
mettent a jour ainsi que les offres promotionnelles.

2. Les options de découverte et leur prix de départ :
o Billet d'entrée uniquement
o Billet d'entrée + cinéscénies
o Billet cinéscénies uniquement

Une zone doit indiquer les moyens de paiement a distance pris
en charge par le site.

Dés que l'utilisateur aura sélectionné la durée de son séjour ainsi
que ses options de découverte, il avancera automatiquement a
['étape 2 du tunnel d'achat. Cette étape est un formulaire a
compléter:

e Le formulaire doit demander la durée de la visite et le
nombre d'entrées nécessaires en fonction du profil des
visiteurs.

o Un bouton « Retour » doit permettre de revenir en arriére et
de modifier le choix de ['offre initiale.

» Une zone dédiée doit présenter le contenu du panier et les
moyens de paiement autorisés.

11
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¢ Un bouton « Continuer » doit pouvoir valider le formulaire
et passer a |'étape suivante.

Finalisation du modéle de conception

Recommandation : Le parc de loisir possede une renommée européenne, il serait donc judicieux de proposer une
traduction de l'interface en Anglais.

Par ailleurs ce site est accessible et en conformité pour l'accueil des personnes souffrant de handicap, notamment
auditif et visuel. Par conséquent une version « accessibilité web » du site doit étre proposée dans l'interface.

Exemple cité : Site web du Puy du Fou

Conception du premier wireframe proposé dans la solution

Pour créer le premier mockup, commencons par ajouter dans le canevas, le composant Fenétre de
navigation ou Browser que vous pouvez retrouver dans le groupe de composants Containers. Nous lui
fixerons les dimensions suivantes : 1024 x 768

(5} Mew Mockup 1 - Hew Belsamig Project 1 - [New Project] - o *

L LR 5 D uick Ada
Al Assers Big | Bumoes Camman Containers | Forms | looms s Lapout Markup Media | Symbals | Text
m Faald Sar il Fhene Rucrarghe nage Searnghane Tabs Bas V. Tabs Wisdgun
Mockups a o Browser
| HewMockp1 | T B ]
€ O (A = Size 1024 || 768

Ty huight

Layering A @ B &
Border Style

Color

Rackgraund [J

scrollbar

Vous pouvez renseigner I'URL de votre site web en double cliquant sur le composant ou en appuyant sur Entrée
lorsque ce dernier est sélectionné. Cette action permet d'éditer le contenu textuel.

Continuez ensuite en ajoutant un titre, du texte, des boutons, des grilles et des images. Pour aller plus vite, vous
pouvez utiliser le champ de recherche situé a droite, dans la barre d'outils.
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Créer son premier modeéle de conception St‘ I

() New Mockup 1 - New Balssmig Project 1 - [New Project] - g *
Project Edit View Windows Help

Al || Assers | 8ig | Bumses | Comensn | Conminers || Forms | jesms | 05 || Lwour | Maskup | Media | Symbals | Test
D Foald e wud Fhene Rucrarghe e Smarmghane Tabs Bar VT Wisdom
Mockups [m] 3 Mew Mockup 1
HNew Mockup |
A 'Wieh Page Naotes
- Click here 1o edit notes.
€ B O O hips e pupdfou.comTrarc e Fritanf-des- billets =
Euflen
& paragraph of tect with an
A second gow of best witl e
Button | Button [ Button
Hame . -
i o |age® |Hickname Employee
0| Peid L]
Tuttofare 3 &
Marniah Maclachlan
Better Hak | |"‘““ | =
Valere Liberty
Head Chef ol &
| Dists Grid Docs 6 | | | [m}
Tame "N : =
o e age# | Niciname Employee
(Gacomo Guilizzoni 0
- 40/ Pelch L ]
Founder & CEO uli
! n
=}
aclachlae
| Hester Half | 41|"’"' | E
e beny | val [
Alwmata Varsions (7 t
Click thee "+" 1 create am ahernate
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Pour modifier la taille du texte ou du composant, sélectionnez le contréle et modifiez la taille de la police a l'aide de
l'inspecteur des propriétés.

Si vous avez besoin de faux contenu, balsamiq génere duLorem ipsum dans le mode édition de certains de ses
composants. Pour cela commencez a taper « lorem »
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St' I Créer son premier modele de conception

Pour ajouter des icones, il vous suffit de :

e Chercher la représentation visuelle que vous souhaitez intégrer, depuis la librairie de composants, dans la
catégorie Icons,

e Outaper dans le champs de recherche, le label de l'icone,

e Ou taper « jcon » dans le champs de recherche, de le sélectionner puis dans le panneau de propriétés, de
rechercher l'icone la plus appropriée a votre besoin :

—— &+ pRBEEE A =41 W
san FY¥«» 08B MOO
o OERPOOOIX~—~1 5@
Directional AD) @ & o M.% ) ) ) [ ()
. EmBe@ AL Z o E B
o PO RNERKBEOR
e DIENEORE® Y « » E
:a.vaﬂt 4] > “—_VOQ)@OO
o e LXAR o) XeloJe) niolm]
Transportation &80 ) . @ @ ® T D > ®

Video Flayer

Web Application Jl‘ [q © @ == Q e & W‘ d =
Assets AN AN dmBIEE G ¥ R LS A

Q, Search £ Select Close
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Créer son premier modeéle de conception
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En cumulant tous ces éléments, le wireframe de la page de présentation des grilles tarifaires proposées dans la
solution du modeéle de conception est le suivant :

A'Web Page

& =<9 |Q hittps:/ fwww.puydufou.com/france/fr/tarifs-des-billets |

[ Q search ) Q Langue & Compte
smmm  Puy du Fou » Tarifs & Calendrier » Tarifs des billets

=
TARIFS DES BILLETS

Le Puy du Fou propese une multitude de spectacles et d'aventures, & partager entre amis ou en famille, Pour un confort de visite optimal, il est recommandé
de vivre I'expérience Puy du Fou sur deux ou trois jours.

c'l) Mumero de la plateforme @ Programme

Tarifs des billets

Tarifs familles nombreuses

| Tarifs personnes en situation de handicap

[Billets Grand Parc Adulte Enfant /
1 jour sur réservation 7 27
1 jour sur place 43 32
2 jours sur réservation ‘El 45
2 jours sur place il 52
3 jours sur réservation ‘6& 50
3 jours sur place ] 58 /
4 jours sur réservation 73 55
4 jours sur place 84 63 / \

[ Forfait Grand Parc et cinéscénie Adulte [Enfant — _—

" . T _/-
1 jour sur réservation &1 50 “H.___%’{_
— S
2 jours sur réservation 84 ] _/'/ HH
- -\-H-"‘"--.

Terminer votre wireframe en le nommant. Pour cela il vous suffit de double cliquer sur le nom du wireframe, dans le
panneau de navigation.

Eename Mockup

Mew name: | 1.Offre tanfaire

Conseil

Vos projets pouvant étre exportés plus tard au format PNG, il est recommandé de préfixer ses wireframes par un
chiffre. Cela permettra un classement automatique de vos vues dans vos fichiers d'export.
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Création des wireframes suivants

Poursuivons la conception de nos wireframes avec la seconde étape proposée dans le modeéle de conception, le
choix de l'offre dans la premiére partie du tunnel d'achat.

Pour cela ajoutez un wireframe en cliquant sur le bouton +, a gauche dans la barre d'outils.

(2) 1.0ffre tarifaire - New Balsamiq Project 1 - [Mew Proj
Project Edit View Windows Help

New Balsamiq Project 1

= | []&=

Mew Mockup (CTREL+N)

@ P &t

S00px Add to Shop... Add User Adi
4

Mockups O =

—

Vous aurez surtout besoin de formes géométriques : shapes, rectangles, ainsi que de labels et de textes pour obtenir
le résultat attendu.
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AWeb Page

9 C |Q hitps://resenvation puydufou.com/fr/Vente/Offre/1232157254200200466/2015138450440222555

MON OFFRE

RESERVATION BILLET

®

MA COMPOSITION

®

MES OPTIONS

@

PAIEMENT EN LIGNE

RESERVATION SEJOUR (BILLET + HOTEL)

RESERVEZ VOS BILLETS POUR ECONOMISER JUSQU'A 15%.
Réservation possible jusqu'a 5 jours avant la date de visite, dans la limite des places

disponibles.

Billet Grand Parc

Prix en €

+ d'infos

Billet Grand Parc
+ cinéscénie
Prix en €

+ d'infos

Billet cinéscénie

Prix en €

o
RO

Pour finir, ajoutez et réalisez votre dernier wireframe avec les composants et informations nécessaires, a savoir des
boutons de formulaires, des labels et des images.

A Web Page

€ 2> C |Q hitps://reservation.puydufou.com/fr/Vente/Offre/1232157354200200466/2015138450440222555

© o ® ©®

MES OPTIONS PAIEMENT EN LIGNE

MOMN OFFRE MA COMPOSITION
1 - Choisissez |la durée de votre visite : )
Mon panier
|Glar|d Parc 1 jour |'| Vide
2 - Choisissez votre composition : a

Pour bénéficier des tarifs spécfiques, les familles nombreuses et les personnes en situation de handicap doivent réserver
au 0 820 09 10 10 (0,12€ /min). Nos services sont également accessibles aux
personnes sourdes ou maler

DXIXIXIX

Adutte(s)

[o] o]

Enfant(s) de3 &

Enfant de

CONTINUER

Conditions générales de prestation | Mentions légales | Politique de protection des données personnelles | Nous contacter Découvrir le Puy du Fou
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Remarque

Il est trés important de limiter ['usage de la couleur dans les wireframes et de ne mettre que les informations de
premier niveau en avant dans les maquettes.

Vous pouvez a la fois mettre du vrai contenu, si celui-ci est fixé et définitif, et du contenu générique s'il reste
incertain au niveau de sa formulation.

Gérer l'intéraction entre les wireframes

Vous venez de terminer votre structure filaire. Il s'agit désormais de les lier les unes aux autres via un systeme
d'interactions.

Positionnez vous sur votre premier wireframe, qui correspond a l'interface des offres tarifaires. Puis sélectionnez le
composant bouton Réserver.

Dans le panneau de propriétés des composants, vous pouvez voir une option 1inks / Liens.

18 Tous droits réservés a STUDI - Reproduction interdite



Créer son premier modele de conception St' I

Button -
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width height
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Auto-5ize
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|Q lcon Search | Zq {}5 9

Links ';'?,'-

' No Link
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|Nu-rn1a| | -

Text

B i

MEEEIEE

Ouvrez le menu déroulant de l'option et sélectionnez le nom de votre deuxiéme wireframe (ex :
2.Réservation_étapel).
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Stu Exercice : Appliquer la notion

Votre bouton affiche désormais une fleche rose qui indique qu'il est lié a un wireframe par un lien d'interaction :

RESERVER

Pour vérifier que celui-ci est bien effectif, passez votre espace de travail en mode « Présentation » grace au menu
View>Full screen presentationouCTRL + F.

Par défaut, un pointeur de souris apparait dans l'interface quand vous vous déplacez. Dés qu'une interaction est
présente, la souris devient une main et indique le nom du wireframe vers lequel le composant redirige.

Cliquez sur le bouton Réserver. Vous devez étre redirigé vers l'étape 1 du tunnel de réservation.

Faites de méme avec les 2 wireframes suivantes : liez 'étape 1 et 2 du tunnel, entre elles, via les boutons qui le
permettent.

Maintenant que le projet de wireframes est terminé, vous pouvez l'exporter en :
¢ PNGvialemenu Projet>Export>All mockups to PNG

¢ PDFviale menu Projet >Export to PDF

Syntaxe | A retenir

La conception de wireframes passe par la définition préalable d'un modéle de conception qui décrit le plus
précisément possible les résultats attendus.

L'utilisation de Balsamiq Wireframe permet ensuite de réaliser un projet contenant les différents wireframes
représentant les interfaces et les interactions prévues dans le modéle de conception.

Complément

https://balsamig.com/learn/resources/ui-control-guidelines/

V. Exercice : Appliquer la notion

Question [solution n°2 p.25]

Dans le cadre de la création d'un site web pour le parc d'attraction MyParc vous intervenez en tant que designer
UX/UL. Le Product Owner en charge de la gestion du projet vous a indiqué qu'une fonctionnalité de boutique en
ligne est prévue et souhaite que vous lui fassiez une proposition fonctionnelle graphique permettant de réaliser
cela.

Plusieurs catégories de produits sont prévues et il devra étre possible de naviguer entre elles facilement.

Une page de détail d'un produit devra étre proposée, elle contiendra une description du produit ainsi que ses
modalités de livraison.

L'utilisateur devra pouvoir ajouter autant de produits que souhaité dans un panier et accéder a un tunnel d'achat lui
permettant de saisir ses informations de livraison et de paiement.

Vous devez donc réaliser les maquettes en wireframe décrivant les fonctionnalités demandées.

Vous pouvez vous inspirer de mécanismes existants sur d'autre sites pour réaliser ces maquettes.
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Indice:

Vous pouvez vous inspirez des sites suivants :
e amazon.fr

e Decathlon.fr

VI. Essentiel

VII. Auto-évaluation

A. Exercice final
Exercice 1 [solution n°3 p.33]

Exercice

Quelle est l'utilité de l'application Balsamiq ?

O Elle permet de réaliser des maquettes au plus proche de la réalité en tenant compte de la charte graphique
souhaitée.

O Elle permet de réaliser des maquettes fonctionnelles sans tenir compte des contraintes graphiques.
Exercice

Qu'est ce qu'un modeéle de conception ?

O Unedescription de la structure graphique qui va répondre a un probléme donné.
O Une solution qui permet de définir une interface pour la création d'un objet.

O Un modeéle d'analyse qui décrit de fagon tres détaillée la structure du systeme et la maniére dont celui-ci sera
implémenté.

Exercice

Parmi ces propositions, quels éléments sont essentiels a la rédaction d'un modéle ?

O Solution
O Probléme

O Adaptateur
O Description
O Conclusion

Exercice

Un wireframe doit étre le plus fidele possible, graphiquement, de la solution finale.

O Vrai
O Faux
Exercice
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C'est a l'étape de la conception des wireframes, que |'Ul Designer va intégrer la charte graphique de la marque.
O Vrai
O Faux

Exercice

Les tests utilisateurs sont primordiaux afin d'améliorer un wireframe.

O Vrai
O Faux
Exercice

Les wireframes sont exportables en HTML.

O Vrai
O Faux
Exercice

Lors de quelle phase du Design Thinking intervient la conception des wireframes ?
O Idéation
O Itération

O Intégration

Exercice

A quoi sert le contexte d'utilisation dans la rédaction d'un modéle de conception ?

O Adécrire le probléme que les fonctionnalités résolvent et pourquoi ce modéle existe
O Adécrire quand utiliser ce modéle
O Adécrire les éléments principaux attendus

B. Exercice : Défi

Dans le cadre de la conception graphique du site pour le parc MyParc vous intervenez en tant qu'UX designer afin de
proposer des interfaces les plus ergonomiques possible pour mettre en place une fonctionnalité.

Question [solution n°4 p.35]

Les différentes analyses de besoins menées par l'équipe du projet MyParc ont fait émerger une volonté des
utilisateurs de pouvoir déterminer, directement depuis le site, le moyen de transport le plus adapté pour se rendre
sur le parc.

Il vous est donc demandé de proposer une maquette en wireframe d'une page « Calculer votre itinéraire » sur
laquelle les utilisateurs pourront sélectionner les modes de transport suivants : Train, Voiture, Avion.

Vous détaillerez ensuite une interface compléte permettant la visualisation des résultats de recherche pour le choix
d'un trajet en voiture puis pour le choix d'un trajet en train.

Les maquettes proposées devront contenir les éléments suivants :
» Ajout d'une page « Comment venir a MyParc ».

e Les mécanismes de navigation jusqu'a la page de calcul d'itinéraire.
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e Peu importe le choix du type de transport, il devra étre possible de choisir un point de départ et une
destination, ainsi qu'une date de départ.

¢ Un bouton permettra de lancer la recherche.
 Lesdifférents trajets avec leur longueur seront alors affichés et visibles sur une carte.
Pour réaliser ces maquettes vous réutiliserez le template de page utilisé lors de |'exercice précédent.

Vous pouvez vous inspirer de mécanismes et d'interfaces présents sur les sites de votre choix pour réaliser ces
maquettes.

N'oubliez pas qu'a ce stade de la conception il n'y a pas de mauvaise solution et qu'il n'y a pas de solution unique,
vos réalisations doivent étre des propositions d'interfaces intégrant, a minima, tous les éléments présents dans la

description du besoin.

Indice :
Voici quelques exemples de sites dont vous pouvez vous inspirer pour réaliser les maquettes demandées :

e SNCF

¢ Google map

Solutions des exercices
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Exercice p. 9 Solution n°1

Exercice

Quel profils de métier utilisent ['outil Balsamiq pour concevoir un wireframe ?

-
O
1
g

L'Ul Designer
Les développeurs
L'UX Designer

Le product owner

Q Les principaux métiers concernés par ['utilisation de Balsamiq sont les métiers d'Ul Designer et d'UX Designer.

Exercice

Comment s'appelle la zone dans laquelle on place les éléments graphiques ?

O
©
O

Cadenas
Canvas

Calebas

Q La zone de représentation des objets graphiques s'appelle Canvas.

Exercice

Dans quel panneau peut on modifier les attributs d'un composant ?

0]
o
O

Panneau de propriétés
Panneau de navigation

Panneau de la librairie de composants graphiques

Q Les attributs d'un composant sont modifiés grace au panneau de propriétés.

p.20 Solution n°2
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Solutions des exercices

Afin de répondre aux besoins utilisateurs décris, la boutique en ligne devra présenter, sous forme de menu de
navigation, différentes catégories de produits que les utilisateurs pourront commander.

Comme le présente la proposition de maquette ci-dessous, un champ de recherche devra permettre une recherche
rapide d'un produit en particulier et, dans le header du site, ['utilisateur pourra accéder a son panier, suivre sa
commande, accéder aux coordonnées du service client en cas de besoin et se connecter a son compte::

A Web Page
* * e |q https://fwww.MyParc, boutique.com ‘ E
— — -
C"J Service client a Suivre ma commande B — ~ G Langue ‘ Connexion -ﬁrpan-er '
(Q search :I
NOUVEAUTES  JOUETS MAISON ET PAPETERIE DEGUISEMENTS MODE MEDIA
Meszage promotionnel du moment !
— i
-h‘-\-x" ./"/-- -
— -
— —
—— -
o — o
o —
- —
L - - —
— T
_.—-"";--. H"‘%
_-""'-l--’—- ---\-\-\"'--.
— T —
— il -H--\-""“H-.
h -
\“x\ ,_// \“‘x_\_ - - \\\ -
- A ~ P ~ -
\\‘m e \\“\.\ _.// \\\ _,-//
. - . - . -
S e
< S< >
. ~ - ~ N
o~
/..// \“\.__ s -~ \\.__ o~ \x_\
- " - ~ - ~
B - ‘\.\ ’/'/ ~ ’_/ \‘\.\.
. - ~ ~ ~ -

Le menu de navigation doit pouvoir se déplier avec un simple mouse over et afficher pour chaque catégorie, les

sous-catégories de produits ainsi que la typologie des produits proposés.
Une image doit illustrer, a l'intérieur du menu déroulant, la catégorie principale en focus.

La sélection d'une sous-catégorie doit pouvoir afficher tous les produits correspondant tandis que la sélection d'un
type de produit ne doit afficher que ce type.
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A Web Page
‘ * c | Q, https://www.MyParc.boutique.com
C"J Service client e Suivre ma commande — — 0 Langue ‘ Connexion aPam:-
(Q search \.I

NOUVEAUTES  JOUETS MAISON ET PAPETERIE DEGUISEMENTS MODE MEDIA
ACCESSOIRES JOUETS COSTUMES PELUCHES
Boudiers Jeux de socété Robes Poupées
Casques Figurines Tuniques Sac a dos
Chapeaux Veste Porte-clés
Epées Peluche

.-"'_'-. ---\H\""-.
.--"’.. -~
— T
~ PR PR -
~ ~ Ry ~ Ry ~
. e ~— ~ N e
-, -~ -, - . -~
. . e
- ~ -~
< > \\T;{Z_/
- e d . - .
~ N e ~. /'/ N
’/d/ . ~ -~ ~ ~ - ~ ~
~ \x__ -~ - R“‘x. -~ - R“‘x..

Quelque que soit la sélection des produits réalisée, par catégorie ou par type, la page en faisant la liste devra étre

unique.

La partie haute de l'interface devra étre constante dans sa construction :

e le header, la zone de recherche et le menu de navigation devront rester a la méme place ;

e une zone dédiée devra faire apparaitre un breadcrumb pour permettre a vos utilisateurs de revenir en arriere

et de se souvenir du contexte.

Les informations contenues dans les parties centrale et basse seront contextualisées en fonction de la sous-

catégorie ou type de produit en cours, on devra y retrouver :
» uneimage pour illustrer la sous-catégorie ou le type de produit en cours;
e le nombre de produits proposés a la vente ;
» un systéeme de tri de |'affichage ;

» une zone dédiée aux filtres d'affichage ;

e une présentation des produits sous forme de carte contenant une image, un titre, un prix et un bouton

panier.
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Solutions des exercices

A Web Page

€& P9 O Q https//waw.MyParc.boutique.com/jouets/accessoires

{"] Service client a Suivre ma commande o Langue 8 Connexion B»Panier I
(Q search )
NOUVEAUTES  JOUETS MAISON ET PAPETERIE DEGUISEMENTS  MODE MEDIA

La boutigue > Jouets > Accessoires

\

E——

Afficher X produits

Trier par : | Popularité -

TYPE D'ACCESSOIRE
O Boucliers (X)

O Epées X)

O Chapeaux (X
O Casques (X)

/

/

PRIX

/

0 0€-19.92€ )
[0 20€-493%€ (X

Epée Excalibur Bouclier Roi Arthur

19.00€

|

12.00€

e

16.00€

Chapeau de Charette

Chapeau Mousquetaires

B

O S0€ - 9939€ (%)
[ 100€ - 499.99€ (X)

/

/

N/

Gamme de prix

N

B
—

/

Un clic sur le bouton panier d'une carte produit doit ajouter automatiquement le produit au panier et un

message doit confirmer que le produit a bien été ajouté au panier.

L'utilisateur doit pouvoir avoir le choix, a l'aide de 2 boutons dédiés, entre poursuivre ses achats ou valider son

panier en vue de passer commande.

AWeb Page

f ’ o [Q hittps://www.MyParc.boutique.com/jouets/accessoires

Le produit a été ajouté a votre panier o

NS
\\/ /
a

12.00€

28
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Si 'utilisateur souhaite poursuivre ses achats, dans le header du site, le panier doit indiquer le nombre de produits
qu'il contient :

A'Web Page

* ’ c |Q https://www. MyParc_boutique.com/jouets/accessoires |

c'J) Service client e Suivre ma commande 0 Langue ‘ Connexion m Panier

I N
| h ]
Q searc J

NOUVEAUTES  JOUETS  MAISON ET PAPETERIE DEGUISEMENTS  MODE MEDIA

La boutigue » Jouets » Accessoires

Afficher X produits Trier par: | Popularité -

TYPE D*ACCESSOIRE
O Boudiers (X)

O Epées (0

O Chapeaux X
O Casques (X)

PRIX

O 0€-19.99€ (X) Epée Excalibur Bouclier Roi Arthur Chapeau de Charette Chapeau Mousquetaires
O 20€- 4999 (X) 12.00¢ B | 19.00¢ B | 16.00¢ B | 10.00¢ 2
O S50€ - 99.99€ (X)
0O 100€ - 499.99€ (X)

Gamme de prix

La sélection d'une carte produit doit permettre de naviguer sur la fiche de détails du produit.

Les éléments fixes présents dans la page de liste des produits seront toujours présents dans cette page (pour
rappel : header, zone de recherche, menu de navigation et breadcrumb a une place fixe).

La fiche de détails devra afficher pour chaque produit :
¢ uneimage principale du produit;
» desimages miniatures présentant le produit sous un autre angle (optionnel) ;
 unrappel de l'intitulé du produit ;
e unrappel de son prix;
 une petite description;
o desdétails techniques tels que le poids et les dimensions (optionnel) ;
e la quantité a commander;
e un bouton pour ajouter le produit au panier.

Au clic sur le bouton d'ajout le message de validation précédent doit étre affiché.
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A Web Page

& =2 C |Q https://www.MyParc.boutique.com/jouets/accessoires/bouclier-blasons l
0 Langue ‘ Connexion a Panier

(Q, search )

T

C'l) Service client e Suivre ma commande

NOUVEAUTES  JOUETS MAISON ET PAPETERIE DEGUISEMENTS MODE MEDIA

k2 boutique » Jouets > Accessoires » Bouclier Blasons

_ \ /| Bouclier Blasons
\ h /
AN y
‘ \ / 19.00€

/ \ y,
/\& \\ / Description

Ce bouclier est I'accessoire parfait pour compléter I'équipement des petits chevaliers,

q \ /
\ / \ /.'
\\\ / Avec ce bouclier de chevalier en bois, votre enfant livrera de grandes batailles et pourra
N, partir & I'aventure tout en étant bien protéger. Deux laniéres, derriére, assurent le
maintient du bouclier pour parer les coups.
N S
;"\ Détails techniques
. i / \ Poids 0.485kg Dimensions  30x 45 cm
/
\ /
\/ 7/ \'\ & Retour gratuit

/f \ // \ @ Livraison gratuite® dés 43¢ d'achat
/ N\ s
) | e BT

Lors de la visualisation du panier, l'interface dédiée devra étre rapidement et facilement identifiable, par rapport
au reste du site.

Cette interface devra proposer un tunnel d'achat en 4 étapes : récapitulatif, livraison, paiement, validation.
Seule la partie sous les onglets du tunnel d'achat se modifiera en fonction du contexte.

Dans |'étape 1 « Récapitulatif », vous devrez rappeler a ['utilisateur le nombre de produits qu'il a dans son panier et
en présenter le détail : photo, titre, prix, quantité.

Il devra pouvoir ajouter des quantités pour chaque produit ou décider d'en supprimer, le montant individuel
associé a chaque produit devra étre mis a jour automatiquement.

Un bouton doit pouvoir lui permettre de reprendre ses achats.
Un encart devra présenter un récapitulatif de son ticket de caisse en cours, comprenant le montant de la livraison.

Un bouton devra lui permettre de poursuivre sa commande et d'avancer dans le tunnel d'achat.
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A Web Page

& P O |Q https://www.MyParc boutique.com/panier-recapitulatif

c") Service client

0 Langue

‘ Connexion

¢ Continuer mes achats a Commande sécurisée

1

RECAPITULATIF

"I

'ﬁ' Panier 2 article(s)

Epée Excalibur
12.00€

e —® B

A | Bouclier Blasons

N 4 19,00€
N ‘ o
” N,
Vg ,

/ .

Continuer mes achats

12.00€

19,00€

Récapitulatif de la commande

Sous-total 31.00¢

Livraison standard 4.90€

Code promotionnel :l

35.90€

Montant total (TVA inclus

Dans |'étape 2 « Livraison », l'utilisateur devra renseigner ses coordonnées de contact via un formulaire contenant

essentiellement des inputs texte.

Ce formulaire devra demander de renseigner obligatoirement :
* les prénom et nom du contact
e letéléphone

e lemail

Sous le formulaire de contact, ['utilisateur devra remplir une adresse de livraison, également a l'aide d'un

formulaire contenant des inputs texte.

L'encart qui présente le récapitulatif de la commande en cours devra étre a la méme place sur toutes les pages.

Un bouton doit permettre d'aller a |'étape suivante et de procéder au paiement.

Un bouton doit pouvoir lui permettre de reprendre ses achats.

Tous droits réservés a STUDI - Reproduction interdite
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A Web Page

& 25> O |Q https://www.MyParc.boutique.com/panier/livraison

) service client

g Langue ‘ Connexion i

{ Continuer mes achats

@ Commande sécurisée

1 2

RECAPITULATIF

Coordonnées de contact

LIVRAISON

Prénom * Nom *
[ John | Doe
Teléphone *

[ 0623654879 |

E-mail *

[ John.Doe@orange.fr

LIVRAISON A DOMICILE

Adresse de livraison

Mom de la sociéte

[

Numéro / Nom de la voie *

| 10 rue de |a joie

Code postal *

Récapitulatif de la commande

X
X

Epée Excalibur
12,006

Bouclier Blasons

19.006
Sous-total 31.00¢
Livraison standard 4.90€
s articles armiveront le
Montant total (TVA inclus) 35.90€

R |

Dans l'étape 3 « Paiement », l'utilisateur devra avoir le choix entre payer par carte ou par un autre moyen de
paiement, si il décide de payer par carte, il devra renseigner ses coordonnées bancaires via un formulaire dont tous
les champs sont requis.

L'encart qui présente le récapitulatif de la commande en cours devra étre a la méme place que sur les autres pages.

Un bouton doit permettre d'aller a l'étape suivante et de valider le paiement.

Un bouton doit pouvoir lui permettre de reprendre ses achats.

32

AWeb Page

& <9 C ‘Q https://www.MyParc.boutique.com/panier/paiement

I

) service client

0 Langue . Connexion

€ Continuer mes achats

ﬂ Commande sécurisée

1 2

RECAPITULATIF

Sélectionner le mode de paiement

LIVRAISON

3

PAIEMENT

CARTE DE CREDIT/DEBIT

Nom du titulaire de la carte *

X< A

| John Doe

Numéro de la carte *

| 6523 4589 7766 1486

Date d'expiration * Clé*
| (@ / 2021 (@) 354
‘ PAYPAL v |

Récapitulatif de la commande

X
X

Epée Excalibur
12.00€

Bouclier Blasons

19.00€
Sous-total 31.00€
Livraison standard 4.90€
fos articles arriveront le
Montant total (TVA inchus) 35.90€

[T
XXX
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Dans l'étape 4 « Validation », vous devez informer ['utilisateur que la commande a été validée en fournissant un

numéro de commande.
Vous devez également rappeler:
 la date de lacommande
* ladate estimée de la livraison
e ['adresse de la livraison
o le détail de lacommande
Un bouton doit permettre a l'utilisateur d'annuler sa commande.

Un bouton doit également lui permettre d'effectuer un nouvel achat.

Votre commande N® FRXXXXX est validée

Votre commande N*FRIOO0O( passée le 26 nov 2020 3 14h02 sur la boutique de My Parc est validée

et sera bientot en cours de préparation

Vous pouvez annuler votre commande en diquant sur le bouton ci-dessous :

Annuler ma commande

Livraison Votre commande sera expédiée &
Sam 07 Déc2020 John Doe
aison standard 1 rue de la joie
34000 Montpellier

France

A'Web Page
€& P O |Q httpsy//www.MyParc boutique.com/panier/validation =
c-!) Service client -- | @ Langue & Connexion i
¢ Continuer mes achats ﬂ Commande sécurisée
RECAPITULATIF LIVRAISON PAIEMENT VALIDATION

Récapitulatif de la commande

MNous vous tiendrons informés par e-mail lorsque les artides de votre commande auront été expédiés.

Y #| Epée Excahbur
o -
- 12.00€

~

~
“ Bouclier Blasons

X
. | 19.00¢
“
Sous-total 31.00€
Livraison standard 4908
Montant total (TVA inclus) 35.90€

Exercice p. 21 Solution n°3

Exercice

Quelle est l'utilité de l'application Balsamiq ?

O Elle permet de réaliser des maquettes au plus proche de la réalité en tenant compte de la charte graphique

souhaitée.

© Elle permet de réaliser des maquettes fonctionnelles sans tenir compte des contraintes graphiques.

Balsamiq est une application permettant la réalisation de wireframes qui sont des maquettes fonctionnelles
devant représenter la structure générale d'une page et non sa représentation graphique précise.
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Exercice

Qu'est ce qu'un modeéle de conception ?

® Unedescription de la structure graphique qui va répondre a un probléme donné.
O Une solution qui permet de définir une interface pour la création d'un objet.

O Un modele d'analyse qui décrit de facon tres détaillée la structure du systeme et la maniére dont celui-ci sera
implémenté.

Q Un modéle de conception permet de décrire la réponse graphique apportée a un probléme rencontré.

Exercice

Parmi ces propositions, quels éléments sont essentiels a la rédaction d'un modele ?

@ Solution

& Probleme
O Adaptateur
®@ Description

O Conclusion

Un modele de conception comporte les parties suivantes : nom du modele, description, probléeme, contexte,
solution, recommandation, exemple.

Exercice

Un wireframe doit étre le plus fidele possible, graphiquement, de la solution finale.
O Vrai

® Faux

Un wireframe doit &tre une présentation graphique de basse qualité réalisée rapidement. Il doit permettre de
pouvoir réfléchir au prototype du site.

Exercice

C'est a |'étape de la conception des wireframes, que |'UI Designer va intégrer la charte graphique de la marque.
O Vrai

® Faux

Exercice

Les tests utilisateurs sont primordiaux afin d'améliorer un wireframe.
® Vrai

O Faux

Exercice

Les wireframes sont exportables en HTML.
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O Vrai
® Faux

Exercice

Lors de quelle phase du Design Thinking intervient la conception des wireframes ?

® Idéation
O Itération

O Intégration

Q Les wireframes sont d'excellents outils pour représenter rapidement des idées et les faire évoluer.

Exercice

A quoi sert le contexte d'utilisation dans la rédaction d'un modéle de conception ?

® Adécrire le probléme que les fonctionnalités résolvent et pourquoi ce modéle existe
O Adécrire quand utiliser ce modéle
O Adécrire les éléments principaux attendus

Dans un modele de conception le contexte permet de décrire comment le probleme peut étre résolu par les
fonctionnalités proposées et pourquoi ce modele de conception existe.

p.22 Solution n°4
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Afin d'apporter une réponse au besoin énoncé il est important de réfléchir tout d'abord aux différents mécanismes
de navigation possibles, ['une de ces propositions pourrait étre l'ajout d'un menu burger en haut a gauche de la

page:

AWeb Page

& = ‘Q https://www.MyParc.com/france/fr/tarifs-des-billets

I

c')) Numero de la plateforme E Programme

e

(Q search

) o Langue ‘ Compte

My Parc > Tarifs & Calendrier > Tarifs des billets

TARIFS DES BILLETS

Le parc My Parc propose une muktitude de spectacles et d'aventures, 3 partager entre amis ou en famille. Pour un confort de visite optimal, il est
recommandé de vivre I'expérience My Parc sur deux ou trois jours.

Tarifs familles nombreuses | | Tarifs personnes en situation de handicap
[Billets Grand Parc Adulte Enfant
1 jour sur réservation 37 27
1 jour sur place 43 32
2 jours sur réservation 61 45
2 jours sur place T 52
3 jours sur réservation 68
3 jours sur place 79 58
4 jours sur réservation B 35
4 jours sur place 84 63
[Forfait Grand Parc et cinéscénie Adulte Enfant
1jour sur réservation 61 50
2 jours sur réservation L2 66

L'utilisation de ce menu de navigation pourrait alors déclencher 'apparition de la liste des menus par dessus le
site, en overlay. On trouverait alors les menus principaux dans un panneau, a gauche et chacun d'entre eux
permettrait d'accéder a des sous-menus qui s'afficheraient dans un second panneau, a droite du premier.

A Web Page

& > {Q hittps://www.MyParc.com/france/fr/tarifs- des-billets

c‘D Numero de la plateforme E Programme

————

(Q search

) g Langue ‘ Compte

x

Conseils et services
PARC 8 SPECTACLES

Contactez-nous

RESTAURANTS

Boutique en ligne
HEBERGEMENTS

Application maobile
TARIFS ET CALENDRIER

Mediathéque
INFOS PRATIQUES

SEMINAIRES & CONGRES

36
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Les visiteurs pourront ensuite accéder aux coordonnées du parc en cliquant dans le menu « Infos pratiques » puis
dans le sous menu « Comment venir ? » ce qui déclencherait l'ouverture d'une nouvelle page du site et la fermeture
automatique des menus :

A Web Page

€9 C |Q hitps:/{www.MyParc.com/france/fr/comment-venir |

) Numero de o plateforme ﬁ Programme T (Q search Q@ Longue & Compte

— . .
wmms My Parc » Infos pratiques > Comment venir ?

COMMENT VENIR A MY PARC ?

Les accés pour venir en train, en voiture et en avion !

&= Voiture g Train A Avion

Le parc My Parc se trouve dans le département de la Vendée (83), sur S
la commune des Epesses et est accessible via I'autoroute ABT (sortie #
n"28), Nous sommes situés 3 3h15 de Paris, 3h de Bordeaux, 2h de s
Poitiers, Th30 de La Baule, Th30 de la Rochelle, 1h des Sables Py
d'Olonnes, Th de Mantes et Th d'Angers. -

Informations parking : Le stationnement est gratuit sur 'ensemble
des parkings & 'entrée du parc et & proximité des hétels de My Parc.
Les différentes aires de stationnement sont accessibles une heure
avant I'ouverture du Grand Parc et jusqu'a une heure aprés la
fermeture du Grand Parc.

Les visiteurs ayant réservé un séjour dans les hétels de My Parc
doivent se stationner directement sur les parkings de la Cité
MNocturne. Pour cela, & votre arrivée & My Parc, vous devez suivre la
direction " La Cité Nocturne - Les Hétels My Parc".

Accueil camping-cars : Nous avons également un parking dédié 3
I'accueil des camping-cars, caravanes et camions aménagés. Ce
parking camping-cars est gratuit en journée et payant la nuit de 1h &
Th (10€/nuit). Pour vous accueillir dans les meilleures conditions, Le
parc My Parc, vous propose également un accés aux services
suivants :

« Aire de vidange

« Point d'alimentation d'eau et d"électricité | CALCULER VOTRE TINERAIRE |
» Un bloc sanitaire

+ 1 auents de nain fraic la matin

AWeb Page

[ X el |Q hittps://www.MyParc.com/france/fr/comment-venir |

c’)) Numero de la plateforme E Programme }{: (Q search ) Q Langue ‘ Compte

— " "
wmmm My Parc > Infos pratiques > Comment venir ?
—

COMMENT VENIR A MY PARC ?

Les accés pour venir en voiture, en train et en avion !

& Voiture 9 Train Avion

La Gare TGV d'Angers est la plus proche du parc My Parc. Mous vous
conseillons d'organiser votre voyage en train jusqu'a cette gare qui \

est accessible par toutes les grandes lignes TGV de France (Paris, \
Marseille, Strasbourg, Lille ...).

MNavette entre la gare d'Angers et le My Parc :

Ce transfert de 1h30, a lieu jusqu'a 3 fois par jour et est uniquement
valable sur réservation. Consultez l'intégralité des horaires de navette
de notre saison 2021 : Horaires de navette 2021.

Pour plus d'informations, nous vous invitons & contacter notre
équipe Réservations au 0 820 09 10 10 (0.12€/mn & partir d'un poste
fixe).

ALLER- RETOUR  29€/pers /
ALLER SIMPLE 14,50€/pers s

Gratuit pour les enfants de mois de 3 ans. Ces prix sont indicatifs et
nous nous réservons le droit de les modifier sans préavis.

CALCULER VOTRE ITINERAIRE
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Comme on peut le constater sur les propositions de maquettes, une fois arrivé sur la page « Comment venir ? » des
éléments fixes devront étre présents :

e le breadcrumb devra rappeler le chemin de navigation
» le bouton Réserver devra toujours étre accessible, au méme endroit, peu importe le contexte de l'interface.

L'énoncé du besoin utilisateur précise que trois types d'acces au parc doivent étre proposés : la voiture, le train et
['avion.

Pour choisir un mode de transport il est possible de les présenter sous forme d'onglets dont la sélection fera
changer 'espace de la page situé en dessous tandis que |'espace du dessus restera fixe.

Pour chacun des modes de transport figureront :

e un texte détaillant les axes qu'il est possible d'emprunter et des informations complémentaires (sur les
modalités de stationnement par exemple) ;

e unecarteillustrant le trajet ;
* un bouton permettant d'accéder a la page du site dédiée au calcul de l'itinéraire.

Quelque soit le choix du mode de transport, la page dédiée a l'itinéraire sera la méme::

A'Web Page
e + c Iq https://www.MyParc.com/france/fr/calculer-votre-itinéraire —
C'}} Numero de la plateforme @ Programme (Q search 0 Langue a Compte
wmmm My Parg > Infos pratiques > Comment venir 7 » Calculer votre itinéraire E RESERVER
—

Calculer votre itinéraire

Planifiez, réservez, profitez du voyage

De : Ville, Gare ou Aéroport | = |Les Epesses, Vendée | | Lund. 24 nov. 20 E‘j Rechercher

Le calcul d'un itinéraire se faisant a partir d'un point de départ et d'une destination, l'interface devra, au minimum,
proposer deux inputs permettant de renseigner soit une ville, soit une gare soit un aéroport. Un placeholder devra
indiquer quels sont les champs qu'il est possible de renseigner.

En partant du principe que les visiteurs voudront tous arriver a la méme destination, a savoir Les Epesses, la ville
du parc, vous pouvez par défaut, pré-remplir l'input de destination. Vous ferez ainsi gagner du temps aux visiteurs.
Celui-ci devra tout de méme demeurer éditable.

Il n'est pas obligatoire, mais recommandé, d'ajouter au formulaire un input de type date picker, afin de garantir
['utilisation d'une date valide.
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Un bouton Rechercher devra permettre de lancer la recherche.

L'utilisation de ce formulaire pourrait étre maquettée ainsi:

A Web Page

[ e |Q https://www.MyParc.com/france/fr/calculer-votre-itinéraire |

(Q search ) 0 Langue ‘ Compte

c”) Nurnero de la plateforme ﬁ Programme

fmy RESERVER

— -
smmm My Parc > |nfos pratiques » Comment venir I » Calculer votre itinéraire
—

Calculer votre itinéraire

Planifiez, réservez, profitez du voyage

Vitry QJ = |Le; Epesses, Vendée | | Lund.24nov.20 [ |

gﬂare a
0

Gare de Vitry-le-Frangois, Mame

1 Gare de Vitry-en-Artois, Pas de Calais

9 vie
Vitry-le-Francois, Marne

Vitry-sur-Orne, Maselle
Vitry-sur-Seine, Val-de-Marne

L'input de sélection du point de départ pourrait, par un systéme d'auto complétion, proposer des villes, gares,
aéroports compatibles avec la requéte saisie.

Les propositions seraient alors découpées en catégories : aéroport et gare en premiers (les résultats disponibles
dans ces catégories étant généralement moins nombreux) puis enfin les villes et leur département d'appartenance.

Si la liste est longue, une scrollbar verticale devra s'afficher dans le panneau sous l'input.

Une croix présente dans l'input permettra de supprimer en un clic ['ensemble de la requéte et réinitialiser l'input.
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L'input de destination fonctionnera de la méme maniere :

A'Web Page

* ’ c |Q https:/fwww.MyParc.com/francesfr/calculer-votre-itinéraire l

c')) Numero de la plateforme E Programme l:Q search ) Q Langue ‘ Compte
wmm My Parc > Infos pratiques » Comment venir? » Calculer votre itinéraire G RESERVER
—

Calculer votre itinéeraire

Planifiez, réservez, profitez du voyage

Vitry-sur-Seine, Val-de-Marn | = | Les Epesses, Vendée Q | Lund. 24 nov. 20 a |

9 ville
Les Epesses, Vendée

L'input date picker affichera, par défaut, la date du jour.
Le focus sur l'input ouvrira un calendrier mensuel ou la date du jour est également en focus.
La date pourra étre changée :

e soit en cliquant plusieurs fois sur des fleches de sélection pour accéder au mois souhaité, puis en
sélectionnant un jour précis. Ce qui fermerait automatiquement le panneau et changerait la date dans
l'input;

¢ soit en saisissant manuellement la date dans l'input.
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Ce qui pourrait se matérialiser de la maniére suivan

stu

te:

A Web Page

@ ’ c |Q hitps://www.MyParc.com/france/fr/calculer-votre-itinéraire

C") Mumero de |a plateforme ﬁ Programme (Q search ) 0 Langue ‘. Compte

= My Parc » Infos pratiques » Comment venir ? » Calculer votre itinéraire
—

Calculer votre itinéraire

Planifiez, réservez, profitez du voyage

Vitry-sur-Seine, Val-de-Mam | r—4 |Les Epesses, Vendée 24/11/2020 Q |
NOVEMBER 2020 »

5 M T W T F s
1 2 3 4 5 6 7

g 9 M0 1 12 13 14 [y
15 1% 17 18 19 20 21

2 23 24 25 % 27 2

29 30
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Le bouton Rechercher quand a lui devra lancer le calcul de l'itinéraire et affichera les résultats sous le
formulaire :

A Web Page

&= IQ hitps://www MyParc.com/france/fr/calculer-votre-itinéraire

c") Numero de la plateforme ﬁ Programme e

) 0 Langue

(Q search

‘ Compte

smmm My Parc » Infos pratiques » Comment venir 7 > Calculer votre itinéraire
—

Vitry-sur-Seine, Val-de-Marn = 2= | Les Epesses, Vendée

amln

3h17m - T4€

x Avion

Th10m - 64 €

G Voiture

3h25m - THE

76€

Vitry-sur-Seine Les Epesses 3h25m

Itinéraires

o 3h25

Autoroute XX
381.4 KM

0 3hs4

Autoroute, Départemental, Autoroute
3B87.1 KM

© sn2

Nationale
3831 KM

fmy RESERVER

Sam. 01 mai. 21 E Rechercher

On retrouve alors sur cette interface le systéme d'onglets permettant de sélectionner le type de transport, sous
lesquels on peut visualiser les différentes propositions d'itinéraires triés par temps de réalisation. Chacun d'entre
eux sera visible sur l'image a droite des résultats sous la forme d'une cartographie représentant l'itinéraire
sélectionné.
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Les résultats pour les transports en train reprennent une interface similaire :

stu

AWeb Page

& < |Q https:/fwww.MyParc.com/france/fr/calculer-votre-itinéraire

c") Numero de la plateforme ﬁ Programme

—

(Q search ) o Langue

a Compte

wn My Parc » Infos pratiques » Commentvenir 7 » Calculer votre itinéraire
—

&

Rechercher

Vitry-sur-Seine, Val-de-Marn | 3= | Les Epesses, Vendée Sam. 01 mai. 21
(=) Voiture a Train ¥ Avion
3h25m - 76€ 3h17m - T4€ Th10m - 64 €
Vitry-sur-Seine Les Epesses 3h17m 74¢€
Massy Tgv Cholet Prix moyen
1 comesp.
B Massy Tgv
1Th32enTER

O Angers St Laud

1

| Correspondance Th
i@ Angers St Laud

0 h 45 en TER

@ Cholet
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